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All'intorno della vignetta, ma anqhe ni "ài fu^ri 
della nuvoletta si possono trovare parole che non 
hanno un Benso logico in italiano. Questa sono i 
suoni o i rumori che ai dividono in due categorie: 
suoni con etimologia inglese e suoni onomatopeici* 

I primi sono quelli che hanno derivazione da un 
verbo incese corno KOUMBLE - CRASH - 3MACII ecc M 
gli altri sono o.uei suoni che, senza avere un vero 
e proprio significato, indicano un rumore o un 
comportamento, riproducendone il suono. 

I rumori si dividono in altri due settori: quel- 
li che esprimono sensazioni ed emozioni come GASP 
e quelli c; h o ù s p r imo n o rumo ri co me BOO M . Quo h t i 
ultimi hanno diversi caratteri e varie dimensioni. 
Ce ne sono alcuni scritti con caratteri piccoli, 
allungati, con tendenza circolare, oppure talmen- 
te grandi che fuoriescono dalla vignetta. 

I rumori o 1 suoni vengono colorati con colori 
vivaci T perche questi colpiscano sempre il no- 
stro occhio. I colori più usati, per dipingere 
i suoni, sono il rosso e il giallo: tutti e due 
colori calai. Per esempio: se il suono accompa- 
gna l'immagine di uno scoppio i caratteri tender 
ranno ad espandersi e ad allargarsi e il colore 
d*l suono sarà rosso con uno :;t>nrU> ^Lalln. 1 
suoni sono una parte molto importante nella' co-, 
□truzione del fumetto* La schema che no^uo k il 
risultato di una ricerca da noi fatta sui fu- 
metti con l'insegnante di Inglese. 



PARM.IU.HE MUSICALI 



Abbiamo imparato che far musica og£Ì non è esclu- 
sivamente usare i suoni nel sepso tradizionale, 
ma anche e soprattutto servirsi di qualsiasi 
materiale sonoro, in un contesto di libera 
creatività. 

Il materiale usato nelle partiture provie- 
ne dal linguaggio dei fumetti, dotto anche Hum- 
mlng* Sono quegli effetti provocati da rotture, 
rumori, spari, cadute ecc.,, che integrano, tra- 
dotti nella lingua scritta, le vicende del fu- 
metto. Questo linguaggio, grazie alla sua dif^ 
fusione sociale, può anche essere isolato e 
tolto dalla vignetta, restando sempre in gra- 
do di rimandarci all'immagine o situazione trat- 
tata- 

Possiamo raccontane un fatti? o descrivere una 
storia, utilizzando solo il 1 inguauio dei fu- 
mé t ti. 

Ascoltando tutti questi effetti sonori, ri- 
prodotti con la voce, saremo anche in grado 
simultaneamente, di far nascere nella no- 
stra mente immagini, a dimostrazione, della 
partecipazione quasi teatrale che scaturisce 
ascoltando il brano. 



La notazione usata nelle partitura, è cimi- 
le a<3 un fumetto, permettendoci (a differen- 
za delle partiture "'tradizionali, nolo por 
conoscitori di musica) di seguirò in modo 
preciso 1 'uvtìnto sonoro. 

Gli elementi caratterizzanti di queste par- 
titure sono: tre linee orizzontali, ci indi- 
cano quando l'efféto sonoro debba esser© acu- 
to, medio o grave, usando un coloro determi- 
nato, che ci rimanda alla frequenza indicata. 
Dove le linee sono assenti, l'altezza è e— 
sclusivamente indicata da un coloro ? dotato 
dì una cromaticità simile al suono dell'ef- 
fetto sonoro; uno stesso suono assumerà in 
alcuni casi diverse colorazioni, nel suo 
spostamento di registro. 

Un segno grosso o fine, chiaro o scuro, de- 
termina un effetto dinamico forte o piano. 

Nella grafìa delle lettere, c'è ancho una 
ricerca verso la doternunazione di un pre- 
ciso timbro sonoro, corcando di esprimere 
l'effetto stesso. 

Per 1 'esecuzione in modo simultaneo da par- 
te di un gruppo, basterà che chiunque lo vo- 



glia, faccia scorrere la mano sulla partitu- 
ra, indicando i vari suoni in successione o 
in modo libero; questa esecuzione di suoni 
si può intervallare con una lettura molto 
libera ed ogni volta diversa: si potranno 
infatti leggere liberamente i suoni profe- 
riti, spostandosi o anche rimanendo fermi su 
uno stesso suono • 
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